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Verteller cues

DE SPOOKACHTIGE SCHIJN

"Jelle, Amir & Oliver..." "... over het tentdoek schoot"

"... zijn hart bonsde in zijn keel"

Wilco Moerman

[zacht regen-effect] klik met de instrumentkleppen
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[zacht regen-effect] klik met de instrumentkleppen

%
= 3

I/
= 3

[wind-effect] blaas door het instrument
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[wind-effect] blaas door het instrument
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[wind-effect] blaas met een zacht geluid
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5 "Zullen we Oliver wakker maken?
fluisterde Amir tegen Jelle?" "... zo geruisloos mogelijk open te maken." "... een andere tentrits vlakbij." "... zullen we gaan kijken?"
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[snurk-effect]

[wind-effect] blaas met een zacht geluid maak een zacht snurkend geluid.

[wind-effect]
)

[wind-effect]
)

Timp. ﬁ ~
o
[snurk-effect] . .
[wind-effect] blaas met een zacht geluid maak een zacht snurkend geluid. [wind-effect] [wind-effect]
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"Ze slopen met Zn drieén..." "... zacht gerommel van een onweersbui."
| || " grind kraakte onder hun schoenen.” | " 4 8 :
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[zacht regen-effect] klik met de instrumentkleppen
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[druppel-effect] tik op willekeurige momenten
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[druppel-effect] tik op willekeurige momenten
met een potlood tegen de lessenaar
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[loop-effect] maak willekeurig
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[loop-effect] maak willekeurig
het geluid van voetstappen
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‘voetstappen door het grind' .
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19 B . . o L . . 'Hij zette zijn schouder...” 27
... een deur die op halfzeven hing. ] .. niet helemaal overtuigd. ] "... bewoog de deur langzaam open.” ] ‘ ] ] ] ] ] ‘
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9 Floortom ~ ~ R e &
7 Z - - M 7 v 3 = - ;
Drums | - = o Drums |0 S
mp —— —— ——— pp —
Mysterioso J=120
23,,Z erstiitden. Niets bew B 33
. de verstijfden. tm;cl ﬂ;:)'{)g,; fiepte.” | "Voor hen kronkelde een smal{e.,. " "... vulde Lotte aan." I | "De wind woei langs de toren..." hoorTlejij dat? Fluisterde hij."
... druppen van water Klonk in de diepte.
Cues [ Pr L I i ‘ Cues [ I I ‘
[druppel-effect] maak willekeurig ‘plop-geluidjes’ \ [wind-effect] blaas door het instrument
je mond alsof er druppels op de grond vall (play)
A | ~ met je mond alsof er druppels op de grond vallen. ~ A | ~ ~ ~
IJll LV - / / / / - % - t - - -
2G2S 2 2 2 2 3 | e ———— 1
)
[druppel-effect] maak willekeurig ‘plop-geluidjes’ r geluid
Al ~ met je mond alsof er druppels op de grond vallen. ~ (play) A | i. 2 - ~
’{ Ihp - /. A A /. - i T I 1 | T —— —— -v — — -
i |EGE g f 7 g = = I o ——— - - =+ -
— Vi F Ul L
[druppel-effect] maak willekeurig ‘plop-geluidjes’ » LJ S | C u o eke(ﬁnawz klm@
e ° (play) het geluid van voet.
~ met je mond alsof er druppels op de grond vallen. ~ —~ ~ ) | L ~
Co Com T T T T T
1} ) 5= = a a a a = - Il ) —s s = - - o o =
[druppel-effect] maak willekeurig ‘plop-geluidjes’ Llo[op-;eff;cly] incjc,zkrwzllekeurzg o)
~ met je mond alsof er druppels op de grond vallen. ~ ~ f gettt lmn Ve L ! | | | | ' ~
Co Com T T T T T T T T T
v |EX - v | B 3 s s
[druppel-effect] maak willekeurig ‘plop-geluidjes’ [krakende trap-effect] veeg ~
~ met je mond alsof er druppels op de grond vallen. ~ ~ piepschuim langs elkaar : d , ~
. Co - - . 1 - -
Timp. [£X52 a / / ’ © Timp. [ frmn e e e e e
[druppel-effect] maak willekeurig ‘plop-geluidjes’ y [krakende trap-effect] veeg ~
9 i ~ met je mond alsof er druppels op de grond valfen. ~ | | (p‘ 9 i : i % I piepschuim langs elkaar : d , ~
Glock. |Hey? = 7 7 7 7 = | — — Glock. Hﬁ:ﬁ : = e e o~ ot =
A\SY, f T T f Wi e — | | P - T T T T T T T T
oJ { { ‘ ‘ IVIUOSITC T ublii.adilrallrs ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
[druppel-effect] maak willekeurig ‘plo luidjes' p [krakende trap-effect] veeg o)
P § plop-s Windchimes langzaam langs de guiro
met je mond alsof er druppels op de grond valfen. r |
~ 1] d alsof er druppels op de grond val ~ R A jraan fanss v 8 | | | | | A
A -] T T T T T T T T
Perc. H 7 7 7 7 Perc. H f g3 - N S . S S o e o
=2 T T ‘ T =2 - - S e e ks L e L
y 4 — Guiro
[druppel-effect] maak willekeurig ‘plop-geluidjes’ [krakende trap-effect] veeg ~
~ met je mond alsof er druppels op de grond valfen. ~ ’\?g ~ ~ piepschuim langs elkaar : d , ~
Il Il T
Drums | = 7 / / r = = Drums | = = Sttt G Gl =
O - T


FerskaatMPChristina
MiniSc4


38 Aomir ilre "
Amir knikte... "... bovenste trede bereikten." "... tikkende geluid begon weer."
| "Ze klommen verder..." | |
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